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Diplomski sveucilisni studij Racunarstvo

PAGE 1




1. semestar

il

Automati i formalni jezici (DR1-02)
ECTS6/P30/A15/L15/KO0

Dizajn racunalnih sustava (DAR1-01)
ECTS7/P45/A0/L30/KO0

Metode i tehnike testiranja programske podrske (DRac1-06-18)
ECTS5/P30/A0/L30/KO0

Modeliranje i dizajn programskih sustava (DRc1-05)
ECTS6/P30/A15/L15/KO0

Racunarstvo usluga i analiza podataka (DRcd1-06-18)
ECTS6/P30/A0/L30/KO

PAGE 2




Ishodi ucenja vy
shodiugena ot

= imati uvide u formalne jezike fO rma | ﬂl JEZICI
= vladati regularnim jezicima, gramatikama i izrazima ( D R 1_02)

= vladati kontekstno neovisnim jezicima, gramatikama i
automatima

= imati uvid u Turingov stroj i osnove komputacije

Job Josip, nositelj

-a
Ciljevi predmeta Specificnosti




Ciljevi predmeta

= Studentima prezentirati principe formalnih jezika i automata. Dati im pregled
formalnih jezika, te uvid u Turingov stroj i osnovne komputacije.

A4

Ciljevi dmet PAGE 4
_n'la B Specifi¢nosti




grammars (generators) automata (acceptors)

I‘G-Clll‘SiVC-]y TUI‘i I]g * more complrtfa'xI
= more powerfu

enumerable machine + less restricted

context- linear bounded
sensitive automaton

context- push-down
free automaton

regular finite
grammar automaton

v

Specifi¢nosti PAGE 5
Ciljevi predmeta 5 -

- Ishodi uéen'ia




Ishodi ucenja

= specificirati i opisati funkcionalnosti raCunalnih

sustav: Dizajn racunalnih

= objasniti i usporediti dijelove raCunalnog sustava
= usporediti i testirati rad razliCitih jednostavnih i SUStava

slozenih racunalnih sustava (DAR]_—O:I_)

= specificirati i dizajnirati jednostavne procesorske
sustave s perifernim jedinicama

= primijeniti i testirati jednostavne procesorske sustave
na razvojnim maketama
= objasniti i kategorizirati razvijene i primijenjene

R e sl tave HOCENSKI ZELIKO, nositelj

VIDOVIC IVAN, suradnik
MAJIC IVA, suradnik

Ciljevi predmeta Specifi¢nosti



Ciljevi predmeta

= Studentima prezentirati teorijska i prakticna znanja iz podrucja dizajna racunala,
mikroprocesora i mikroprocesorskih sustava. Student se uci prepoznavati
specificne probleme podrucja dizajna mikroprocesora, mikroupravljaca i
racunala. StjeCu se vjestine primjene alata za dizajn sklopovlja i programske
podrske, simulaciju rada i verifikaciju dizajna. Predstavljaju se alati i
instrumentacija za razvoj i dijagnosticiranje ispravnosti rada racunala kao
digitalni osciloskop, logicki analizator, programator za FPGA integrirane
sklopove, programski paketi za projektiranje digitalnih integriranih sklopova
(kao MicroSIM, OrCAD, Cadence i drugi).

v

Ciljevi dmet PAGE 7
-hodi u<”:en'|a B Specifi¢nosti




Ishodi u€enja

= Razumjeti modele pouzdanosti, metode i tehnike testiranja
programske podrske za ruc¢no i automatizirano testiranje
kroz Zivotni vijek i koristenjem prikladnih modela i
dinamike testiranja.

= Definirati i stvarati potrebnu programsku i testnu okolinu M etOde | teh n | ke

za provodenje funkcionalnog i nefunkcionalnog testiranja,

kao i razvoja programa pokretanog testiranjem. teStl ra ﬂJ a

= Primijeniti definiranu programsku i testnu okolinu, alate za m k
ru¢no i automatizirano testiranje za dizajn testnog slucaja i p ro Ea S e
scenarija testiranja, provodenje testiranja u ugradbenim, O rS ke

agilnim, web i mobilnim okolinama, te dokumentiranje

testiranja. (DR3C1‘O6‘18)

= Vrednovati rezultate testiranja s ciliem poboljsanja metoda
i tehnika testiranja, procjene i smanjenja rizika, kao i
poboljsanja programskog koda na temelju testiranja.

= |spitati razi dovoli i3 ost ih kih HOCENSKI ZELIKO, nositelj
oot G v e it
g T S S : A, e MARTINOVIC GORAN, nositel]
= Analizirati i modificirati programska rjesenja s ciljem SKELEDZUA ANDREJ, suradnik
poboljSanja programskog koda, te postupaka testiranja. KURTAGIC DING, suradnik
A 4

-di ucenja PAGE 8
: Ciljevi predmeta Specifi¢nosti -




Ciljevi predmeta

= Objasniti studentima modele, metode i tehnike testiranja programske podrske,
nacine rucnog i automatiziranog testiranja, planiranja i provedbe testiranja.
Pokazati i analizirati mogucnosti, odabir i naCine koristenja tehnika testiranja
kroz zivotni vijek razvoja, po raznim modelima, kao i staticko i dinamicko, te
funkcionalno i nefunkcionalno testiranje uz primjenu odgovarajucih standarda
testiranja. Osposobiti studente za dizajn testnog slucaja i scenarija testiranja,
provodenje testiranja u agilnim, ugradbenim web i mobilnim programskim
okolinama uz primjenu odgovarajucih alata za provodenje i automatiziranje
testiranja, te poboljSanje programskog koda.

v

Ciljevi predmet
-hodi u<”:en'|a B Specifi¢nosti
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Ishodi ucenja

Modeliranjei
= dizajnirati i modelirati programske sustave koristedi d |ZaJ n p rOg ra mSkl h

jezike za modeliranje

= modelirati programske sustave koristeci jezik UML SUStava
= analizirati svojstva sigurnosti programskih sustava
= razumjeti vodenje programskih projekata ( D RC 1_05)

= imati uvid u razne vrste programskih sustava kao
sustave u realnom vremenu, sigurnosno kriticne
sustave i raspodijeljene sustave

KRPIC ZDRAVKO, nositel|

PAGE 10
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Ciljevi predmeta

= Prezentirati studentima principe modeliranja i dizajna softverskih sustava.
Upoznati studente s jezicima za modeliranje programskih sustava, te s raznim
vrstama programskih sustava.

A4

Ciljevi dmet PAGE 11
nja B Specifi¢nosti
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Ishodi ucenja

= razumjeti arhitekturu i nacela rada raCunarstva
usluga, transportne formate podataka, te zahtjeve i
metode analize podataka u okolini usluga

A4
= vrednovati postupke i modele strojnog ucenja s ciljem %a C J n a rStVO

stvaranja poboljsanih algortamskih i programskih

rieSenja prilagodenih okolini usluga JSl L ga | a na | |Za
= stvarati potrebnu arhitekturu sustava usluga, te k
metode i programske metodologije analize velikih DOC ata a

skupova podataka ( d _ . )
= primijeniti definiranu arhitekturu sustava usluga, te D RC 1 06 18
metode i programske tehnologije za analizu velikih

skopova podataka

= ispitati u€inkovitost i primjenjivost racunalne okoline MARTINOVIC GORAN, nositelj
usluga, te postupaka i programskih rjedenja analize EQJ%MSQE%_ENNERAL%ON(ZO’ suradnik
- TR , suraani
hgsetag s ozl e e ZORIC BRUNO, suradnik
= analizirati i modificirati ostvarena rjesenja s ciljem KURTAGIC DINO, suradnik
poboljSanja rada sustava usluga u primjenama VUCETIC VEDRAN, suradnik
\ 4 MALES-GALIC IVANA, suradnik

ucenja PAGE 13
- J Cil'|evi ﬁredmeta -

Specifi¢nosti




Ciljevi predmeta

= QObjasniti arhitekture i nacela rada racunalnih sustava usluga i racunalnog
oblaka. Upoznati studente sa zahtjevima i metodama za otkrivanje i analizu
podataka, te pokazati koristenje okolina usluga, alata i programskih tehnologija
za analizu podataka u poslovnim, istrazivackim, industrijskim i drugim
primjenama.

A4

— Ciljevi predmeta
_ ucenla

PAGE 14
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@ Racunalni sustavi stvarnog vremena (DR2-01)
ECTS7/P45/A0/L30/KO

E Sistemsko programiranje (DRcd1-04)
= ECTS6/P45/A0/L15/KO

2 Sém esta I PO Vizualizacija podataka (DRcd2-03)

ECTS5/P30/A0/L15/K15

Web programiranje (DRcdKb2-02-18)

<>
ECTS7/P45/A15/L15/KO0

D Razvoj mobilnih aplikacija (DRcKb2-05)
ECTS5/P30/A0/L30/K15

PAGE 15
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Ishodi ucenja

= razumjeti vremenska, funkcijska i ostala svojstva bitna
u racunalnim sustavima za rad u stvarnom vremenu

= vrednovati zahtjeve okoline, te sklopovska i
programska svojstva racunalnih sustava s ciljem
modeliranja i stvaranja sustava za rad u stvarnom
vremenu

= primijeniti definirane sklopovske i programske Raéu na | n| SUStaV|

metodologije, algoritme i razvojne programske

okoline za sklopovsko i programsko ostvarenje Stva rn O Vre m e n a
racunalnih sustava za rad u stvarnom vremenu D R2 O 1

= stvarati sklopovska i programska rjesenja racunalnih ( B
sustava za rad u stvarnom vremenu uz primjenu

navedenih sklopovskih i programskih metodologija,
algoritama i razvojnih programskih okolina

= izmjeriti, ispitati, usporediti ostvarena rjeSenja u

ugradbenim, raspodijeljenim i sveprisutnim OMRCEN LUKA, suradnik
ra¢unalom upravljanim okolinama BAUMGARTNER ALFONZO, suradnik
= analizirati i modificirati ostvarena rjeenja s ciljem &%&%Iﬁ%ﬁg%éﬁﬂnﬁositel'
pobo|j§a nja performansi 70RIC BRUNO, Suradnllk J
v

-di ucenja PAGE 16
: Ciljevi predmeta Specifi¢nosti -




Ciljevi predmeta

= Objasniti studentima vremenska, funkcijska i ostala bitna ogranicenja u primjeni
aktualnih raCunalnih sustava. Pokazati svojstva i koristenje prikladnih
metodologija, sklopovskih sustava i programskih razvojnih alata koje
omogucavaju povecanje performansi ugradbenih i raspodijeljenih racunalnih
sustava.

%
—— Ciljevi predmeta R - PAGE 17
ucenja Specifi¢nosti
h -




Ishodi ucenja

= identificirati programske koncepte specificne za izradu

aplikacija za mobilne uredaje Ra ZVOJ mOb| | NI h
= koristiti platformu za izradu aplikacija za mobilne

orisi aplikacija
. !zraditi sIo?enq molgilr\u aplikavcij.u i programski (D RCKbZ 05)

implementirati dizajnirano sucelje

= provesti strukturno i funkcionalno testiranje aplikacije
na stvarnim mobilnim uredajima

= kreirati dokumentaciju izvornog koda aplikacije

= preporuditi alternativne pristupe rjesavanju

specificnog problema uocenog tijekom testiranja BALEN JOSIP, nositel|
ZORIC BRUNO, suradnik
/NIDAREC KARLO suradnik
BARISIC IVAN, n05|te|J

enja PAGE 18
- : Cil'|evi ﬁredmeta Specifi¢nosti -




Ciljevi predmeta

= Upoznati studente s tehnologijama za izradu aplikacija za mobilne uredaje.
Pokazati nacin izrade korisnickog sucelja, funkcionalnosti aplikacije te
povezivanje sucelja i funkcionalnosti. Upoznati studente s nacCinima testiranja
aplikacija na uredajima i simulatoru. Izrada dokumentacije izvornog koda.

v
PAGE 19
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Ishodi ucenja

= opisati i koristiti Windows API za upravljanje

datotekama, memorijom i procesima S|StemSkO

= rjeSavati slozenije probleme s nitima, te koristiti

mghanizme sinkronizacije i pouzdane modele za rad s prog ra m | ra nJe
nitima
= koristiti meduprocesnu komunikaciju i nauciti (D RCd 1-04)

prakti¢no implementirati mrezne nacine komunikacije

= dizajnirati sistemske programe koji koriste asinkorni
ulazi i izlaz, te objasniti novosti koje su dosle s Win64

APl-jem
= nauciti pisati sistemske programe koji koriste Win32 .
AP| BAUMGARTNER ALFONZO, nositel]
BALEN JOSIP, suradnik
LUKIC IVICA, suradnik
GALBA TOMISLAV, suradnik

enja PAGE 20
- : Cil'|evi ﬁredmeta Specifi¢nosti -




Ciljevi predmeta

= Predstaviti studentima mogucnosti i ogranicenja operacijskih sustava, te
zahtjeva korisnika i okruzenja. Upoznati studente s razvojem umjereno slozene,
ucinkovite sustavske i primjenske programske podrske uz pomo¢ modernih
programskih nacela i alata.

%
—— Ciljevi predmeta R - PAGE 21
cenja Specifi¢nosti
L -




Ishodi ucenja

Vizualizacija
= opisati osnovne elemente vizualizacije pOd ata ka
= dizajnirati i izraditi vlastitu vizualizaciju podataka

koristenjem prikladnih alata i programskih biblioteka (D RCd 2-03)
= predloziti dizajn vizualizacije podataka prema dobroj

praksi i u skladu s teorijskim osnovama

= interpretirati i analizirati dizajn vizualizacije

JOB JOSIP, nositelj
LIVADA CASLAV, suradnik

PAGE 22
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Ciljevi predmeta

= Upoznati pristupnike s teoretskim i prakti¢nim osnovama vizualizacije podataka.
Poduciti ih radu s alatima za vizualizaciju podataka. Osposobiti ih za samostalan
i grupni rad na projektima vizualizacije podataka te kriticko razmisljanje i
vrednovanje vizualizacije podataka.

v
PAGE 23
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Ishodi ucenja

WEle
= Z!ois.at-i o:.n-o.vn(;il.erlne:.ie vi.zualli'zaci'j.e e prog ra m | ra nJe
= dizajnirati i izraditi vlastitu vizualizaciju podataka
koriStenjem prikladnih alata i programskih biblioteka (D RCd Kb2-02-18)

= predloziti dizajn vizualizacije podataka prema dobroj
praksi i u skladu s teorijskim osnovama

= interpretirati i analizirati dizajn vizualizacije

NENADIC KRESIMIR, nositelj
OMRCEN LUKA, suradnik
VDOVIAK KRESIMIR, suradnik
KOHLER MIRKO, suradnik
LUKIC IVICA, suradnik

PAGE 25
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Ciljevi predmeta

= Cilj predmeta je prikaz modernih klijentskih i posluziteljskih tehnologija pomocu
kojih je moguce izraditi dinamicke i moderne web stranice.

A4

Ciljevi predmet PAGE 26
nja B Specifi¢nosti
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3. semestar

Osiguranje kakvoce programske podrske (DRac3-03)
ECTS7/P30/A15/L15/KO0

Pouzdanost i dijagnostika rac. sustava (DR3-01)

ECTS7/P45/A15/L15/KO0

Raspodijeljeni racunalni sustavi (DRacd3-02)
ECTS7/P45/A0/L15/KO0

Strucna praksa iz raCunarstva (DR3-04)

ECTS9/PO/AO0/LO/K?200

PAGE 27
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Ishodi ucenja

= razlikovati i prepoznati nacine odredivanja kvalitete
racunalne podrske (softver)

= prepoznati, razlikovati i primjeniti postoje¢e norme za OS'gU ra nJe
razvoj softvera u konkretnom sluéaju € kvoce

= procijeniti slozenost projekta racunalne podrske i

odrediti potrebne resurse :) rO ra mSke

= oorganizirati, voditi, sudjelovati u timu za izradu k
racunalne podrske za primjenu u automobilskoj :)O rS e

industriji (DRaC3 03)
= osmisliti, isplanirati i izvrSiti testiranje racunalne

podrske za primjenu u automobilskoj industriji
= prepoznati, razumjeti i opisati inZenjerske procese i
praksu koji se koriste u industriji automobilske

programske podrske i primijeniti ta razumijevanja na BLAZEVIC DAMIR, nositelj
dizajn, implementaciju i testiranje sustava ROMIC KRESII\/IIR Suradnlk
automobilske programske podrske GA'—BATOM|S|—AV suradnik

E PAGE 28
- : Cil'|evi ﬁredmeta Specifi¢nosti -




Ciljevi predmeta

= Polaznicima pruziti uvid u nacCine utvrdivanja kvalitete softvera, proces
osiguranja kvalitete, metrike i upravljanje zivotnim ciklusom. Upoznati
polaznike s naCinima i tehnikama za upravljanje razvojem softvera, izradu,
implementaciju, testiranje i umirovljenje.

%
— Ciljevi predmeta =28k : PAGE 29
cenja Specifi¢nosti
L -




Ishodi ucenja

= objasniti pojmove iz podrucja pouzdanosti racunalnih POUZda nOSt |

sustava

= analizirati i objasniti modele pouzdanosti i metode d |JagnOSt| ka ra(\f

povecanja pouzdanosti
= objasniti i procijeniti parametre pouzdanosti sustava SUStava

= interpretirati i obrazloziti dobivene parametre ( D RB_O 1)

pouzdanosti sklopovlja i programske podrske

= razviti i primijeniti modele pouzdanosti sklopovlja u
Relex programskoj podrsci

= razviti i primijeniti modele pouzdanosti programske

podrike HOCENSKI ZELIKO, nositelj

MATIC TOMISLAV (ZRIA), suradnik
OMRCEN LUKA, suradnik

enja PAGE 30
- : Cil'|evi ﬁredmeta Specifi¢nosti -




Ciljevi predmeta

= Studentima prezentirati teorijska i prakticna znanja iz podrucja pouzdanosti i
dijagnostike elektronickih komponenti, digitalnih sklopova, racunala i sustava.

Ostalo

Usvajanje teorijskih i prakticnih znanja iz podrucja pouzdanosti i dijagnostike
elektronickih komponenti, digitalnih sklopova, racunala i sustava.

PR, AV, LV
= Pismeni (zadaci) i usmeni ispit

7 ECTS
Upotreba Relex programskog paketa.

Testiranje programske podrske.

v

Ciljevi dmet PAGE 31
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Ishodi ucenja

" razumjeti nacCela, sustavske i programske mehanizme,
razvojne okoline, paradigme i jezike paralelnih,
raspodijeljenih i racunalnih sustava usluga

= analizirati i usporediti primjenjivost nacela,
mehanizama, algoritama i okolina na kojima se temelji
rad raspodijeljenih i racunalnih sustava usluga

= stvarati naprednija programska rjeSenja koja
omogucuju ucinkovitu paralelno, raspodijeljeno i RaS pOd IJ e |J e n I

rieSavanje problema na razini usluga u aktualnim

programskim okolinama i jezicima,a uz primjenu raCU na | n I SUStaVI
usvojenih nacela, mehanizama, algoritama i razvojnih
alataJ : J (DRaCd 3—02)

= upotrijebiti na naprednoj korisnickoj, sustavskoj i
programerskoj razini aktualne paralelne,
raspodijeljene i racunalne okoline i razvojne alate

usluga

= analizirati, vrjednovati i planirati upotrebu paralelnih,
raspodijeljenih i racunalnih sustava usluga kao MARTINOVIC GORAN, nositelj
potporu u rjeSavanju problema u poslovnim, KRPIC ZDRAVKO, suradnik
znanstvenim i industrijskim primjenama

v

-odi ucenja PAGE 32
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Ciljevi predmeta

= Dati studentima uvid i omoguciti temeljna znanja o svojstvima, preduvjetima i
nacinima zasnivanja, uporabi i vrednovanju raspodijeljenih racunalnih sustava,
paralelnih sustava i sustava usluga. Prikazati mogucnosti i objasniti osnove
uporabe sustavskih i programskih alata, te razvoj primjenskih programa u
raspodijeljenoj i usluznoj racunalnoj okolini.

v
PAGE 33
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- Use of doud computing services in EU enterprises in 2020, by type of service
] ] (% of enterprises using the cloud)

CRM* software
applications

 Sr—

of enterprises
in the EU

use cloud
computing

.....’ %

What do

EU enterprises use
cloud computing

services for?

Computing
power for
enterprise’s
own software

4

Financial or Jd&——b
Hosting the accounting
Storage of files Office software  enterprise’s database(s) software applications
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Ishodi ucenja

= prepoznati organizacijsku strukturu proizvodno-
poslovnog sustava, kao i poslove i ulogu rukovoditelja

u njima Strucna praksa iz

= prepoznati i vrednovati inZenjerske zadatke te

\V4
primijeniti steCena znanja i vjesStine vezane za ra Cu n a rStva
proizvodnu tehnologiju u radnoj okolini
= upoznati i vrednovati mjere i postupke zastite na radu ( D R3_04)
u radnoj okolini

= nabrojiti najvaznije propise i norme vezane za
proizvodnu tehnologiju u poduzecu

= ovladati vjestinama stru¢nog pisanog izrazavanja i

tehni¢kog dokumentiranja u inZenjerskom KESER TOMISLAV, nositelj
komuniciranju JOBJOSIP, nositelj
LISNJIC ANDELKO, suradnik
BULJIC DALIBOR, suradnik
SOKCEVIC ANA, suradnik

enja PAGE 35
- : Cil'|evi ﬁredmeta Specifi¢nosti -




Ciljevi predmeta

= Upoznati studenta s radnom sredinom u poduzecu, organizacijskom strukturom
proizvodno-poslovnog sustava, rukovoditeljima i njihovim nadleznostima,
proizvodnom tehnologijom u poduzecu te s propisanim mjerama i postupcima
zastite na radu vezanim za tehnologiju koju koristi poduzece. Student se
upoznaje s inzenjerskim poslovima i zadacima, a moze se uz nadzor mentora i
aktivno ukljuciti u ove poslove, postujuci pri tome mjere zastite, strucna i
tehnoloska pravila, kao i ostala pravila poduzeca. Po zavrsetku prakse student
izraduje izvjesée o obavljenoj praksi, koje je u formi uobicajenog inzenjerskog
komuniciranja.

v

Ciljevi dmet PAGE 36
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4. semestar
(obavezni
kolegiji)

Diplomski rad (D4-03)
ECTS16 /PO/AO/LO/KO

Menadzment (D4-01)
ECTS4/P30/A15/L0/KO

Upravljanje projektima (D4-02)
ECTS5/P30/A15/L0/KO
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Diplomskirac

(D4-03)

= Qvise o temi diplomskog rada
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Ciljevi predmeta

= Definirati studentu temu i zadatak diplomskog rada odgovarajuée znanstveno-
struc¢ne razine Cime student treba dokazati sposobnost inzenjerskog rada pri
rjeSavanju zadataka temeljenih na konkrethom prakticnom problemu.
Mentorskim vodenjem studentu pomagati u rjeSavanju zadanog zadatka.

A4

—— Ciljevi predmeta R - PAGE 39
ucenja Specifi¢nosti
h -




Ishodi u€enja

= definirati i objasniti osnovne funkcije upravljanja

= odrediti osnovne vjestine upravljanja i njihovu vaznost I\/I e n a d Z m e nt

za menadzere
= predloziti organizacijske pristupe upravljanju u ( D4_Ol)
poduzecu na osnovi stecenih znanja

= procijeniti prikladnost organizacijske strukture za
poduzece

= analizirati vjeStine koje pomazu menadzerima da
postanu uspjesni

= usporediti vodenje i upravljanje

CRNJAC:MILIC DOMINIKA, nositel
VUCINIC DEAN, nositel]
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Ciljevi predmeta

= Studenti pomocu ovog kolegija upoznaju sve elemente upravljanja poduzecem.
Na taj nacin su spremni ukljuciti se u rad u gospodarstvu, lakse razvijati
konceptualnu vjestinu pri obavljanju samostalne djelatnosti ili se istaknuti kao

kvalitetan kadar za obnasanje duznosti upravljanja u poduzecu ili pojedinoj
organizacijskoj jedinica.

%
—— Ciljevi predmeta R - PAGE 41
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Ishodi ucenja

= definirati, razlikovati i povezati osnovne pojmove iz

podrucja organiziranja i upravljanja projektim U praV|Ja nJe

= definirati i povezati strategiju sa ciljevima projekata

= utvrditi i povezati osnovne procese i podrucja prOJe ktl ma
upravljanja projektima ( D4_OZ)

= analizirati, vrednovati i predloziti odgovarajuce alate i
tehnike planiranja projekata

= predloziti metodologiju planiranja projekata za
prakti¢ni primjer i kreirati projektni plan

= analizirati i rangirati razliCite softvere za upravljanje
projektima

MAJSTOROVIC VLADO, nositel
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Ciljevi predmeta

= Studenti ¢e usvojiti znanja o formalnom definiranju projekata, naCinu njegovog
pokretanja i odvijanja, timskom radu i formalnom pracenju napretka projekta
kroz procese i podrucja u okviru sustava upravljanja projektima. Studenti ¢e se
osposobiti za primjenu metodologije planiranja u praksi, te izradu projektnih
planova u predmetnom podrucju. Pored navedenog, studenti ¢e se upoznati sa
racunalnom podrskom za izradu i vodenje projekata.

v
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Inteligentni transportni sustavi (DA4R41-10)
ECTS5/P30/A0/L30/KO

Digitalna videotehnika (DAKR4I-01)
ECTS5/P30/A0/L30/K15

Elementi automatike (DER41-05-17)
ECTS5/P30/A0/L30/KO

4. semestar
(izborni
kolegiiji)

Projekti za drustveno korisno ucenje (DI401-17)

ECTS5/P15/A0/L15/K 30

Napredno Web programiranje (DKR4I-03)
ECTS5/P30/A0/L30/KO

Zeleno racunarstvo (DKR4I-04)
ECTS5/P30/A0/L30/KO

® =

3D racunalna grafika (DR4I1-02)
ECTS5/P30/A0/L30/KO

)
R
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4. semestar

(izborni

koleg
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Robotski vid (DR41-07)
ECTS5/P30/A0/L30/KO0

Sonarsko racunarstvo (DR4I-08)
ECTS5/P30/A0/L30/KO

Sah i raéunala (DR4I-09)
ECTS5/P30/A0/L30/KO

Diskretna matematika (DR41-10-18)
ECTS5/P30/A30/L0O/KO

Blockchain tehnologija i kriptovalute (DR41-11-18)
ECTS5/P30/A0/L30/KO

Fakultativni Predmeti:

Njemacki jezik (D4F-01), ECTS4/P30/A30/L0/KO

PAGE 45
-




e

J

Uvod u Model-View-Controller uzorak za dizajn softvera

N\
VAN

Uvod u Laravel razvojno okruzenje, instalacija i osnovne postavke

\§

Napredno web :
programiranje

s

J

Spremanje u NoSQL baze podataka (Redis i MongoDB)

N\
VAN

Razvoj Express aplikacije i ponovno upotrebljivih modula
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/eleno racunarstvo

Iy

I\

= Uvod iistrazivanje u ,state-of-the-art”
= Energetski uCinkovitog sklopovlja
= Standarda
= Mijerenjaivrednovanja

= Algoritamskih i programskih metoda
smanjenja energetskog traga

= Prakti¢ni zadaci
= |spitivanje pojedinih zelenih tehnologija

= Za pojedini program pronadi razlicita
zelena rjeSenja
= Natjecanja u izvedbi algoritama sa Sto

manjim energetskim tragom na razlicitim
platformama




Middleware

Digitalna DVB core Direct

videotehnika FB
HW
dependent

= Predavanja 30 sati

= prof.dr.sc. Snjezana Rimac-
Drlje
= jzv.prof.dr.sc. Milan Bjelica,

Institut RT-RK, FTN Novi
sad

= Laboratorijske vjezbe 30 sati +
konstrukcijske vjezbe 15 sati

= Denis Vajak, mag.ing.

= U okviru LV i KV izraduje
se projekt —program za
aplikaciju na namjenskom
sklopovlju za digitalni TV
prijemnik

e

4K Ultra HD
2160p

£ s T WETEORENTIY AT SRR
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Sto Ce se
Naucitl

vreddnov,ati cimbenike koji utjecu na povecanje pozitivnih ucinaka poslovanja
poduzeca;

izraditi plan projekta primjenom odgovarajudih alata i tehnike za planiranje i
upravljanje projektima;

razviti i verificirati jednostavne i slozene racunalne sustave na osnovu definiranih
funkcionalnosti i znacajki;

na temelju zahtjeva i parametara, razviti i verificirati modeleonuzdanosti i metode za
dijagnosticiranje neispravnosti sklopovlja i programske podrske;

programirati i vrednovati vlastita algoritamska i programska rjesSenja za paralelnu i
raspodijeljenu obradu podataka u racunalnim okolinama visokih performansi;

analizirati i modelirati raCunalne sustave i pripadajuca programska rjeSenja
primjenjujuci spoznaje o formalnim, regularnim i kontekstno nezavisnim jezicima i
automatima;

izraditi i vrednovati jednostavniji kibernetsko-fizikalni raCunalni sustavzaradu
stvarnom vremenu primjenjujuci prikladne algoritme, nacela dizajna, vrednovanja i
analize te razvojne programske okoline;

dizajnirati i modelirati programske sustave prikladnim jezicima za modeliranje;

rogramirati i testirati slozenu mobilnu aplikaciju te pripadajuce dizajnirano sucelje
oristeci odgovarajucu platformu, uredaje i nacela;

razliitim pristupima i tehnologijama, programirati i vrednovati internetsku aplikaciju

Ve

na strani preglednika i poslumteija;

izraditi vizualizaciju podataka koristenjem teorijskih osnova, alata i knjiznice
vizualizacije te ju analizirati;

izraditi i vrednovati vlastita algoritamska i programska rjeSenja i okoline za analizu
velikih skupova podataka u oblaku racunala postupcima racunalne inteligencije;

identificirati inZenjerske zadatke, potrebna znanja i vjestine vezane uz proizvodnu
tehnologiju, propisane mjere i postupke zastite na radu kao i propise i norme.
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